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Tal y como todos esperáb 


amos, esta nueva producción de 





Capcom está 


arrasando con todo a poco más de un mes de haber salido y parece ser que 
esto es tan sólo el preto de la impresionante fiebre que está desatando. 


En a a la impres 
clase 


que tiene y cómo conseguirlo. 
Los estilos 


Lo primero que se elige antes de comenzar una pelea es 
el estilo, que determinará la forma en que funcionará la 
barra de super combos del personaje que hayan elegido y 
sus principales caracteristicas son: 





En este modo, la barra de Super Combos está dividida en 
tres secciones y se irá cargando a medida que vayamos 
atacando. 

La ventaja de este estilo es que la barra de Super 
Combos permanece cargada hasta que la usemos o hasta 
que termine la pelea y la cantidad de niveles que quieran 
usar en un ataque se regula según el tipo de botón que 
usen (golpes débiles para usar un nivel, golpes fuertes para 
usar todos los que estén cargados). 

Al usar los tres niveles al mismo tiempo,los ataques 





onante lluvia de cartas y mails p 
cosas acerca de este juego, aquí les contamos paso a paso todo lo 


tando toda 


que se consiguen son mucho más poderosos y en el caso 
de ciertos ataques, es obligatorio usarlos todos a la vez. 





Al usar este modo, la barra de Super Combos no tiene 
divisiones y además de cargarse a medida que vamos ata- 
cando, también puede cargarse más rápido si mantienen 
presionados los botones Y + B. 

Una vez cargada al máximo, la barra empezará a vacia- 
rse sola y sólo podrán hacer un Super Combo antes de 
que se termine, de lo contrario tendrán que volver a car- 
garla. La ventaja que ofrece este modo es que cuando ten- 
gan poca energía (la barra de energía del personaje titila) 
podrán hacer Super Combos constantemente. 

Si al estar en este modo llegan a tener la barra de 
Super Combos cargada, al atacar el personaje hará una 
combinación más poderosa, comparable a lo que se logra 
al usar los tres niveles en el Capcom Groove. 





A LEE EEES 








Capcom ys SNK otorga púntos en cualquiera de sus 
modos, para que luego vayan habilitando las distintas 
opciones especiales desde el menú Secret Mode. 

Tengan en cuenta que de todos los modos de juego en 
donde más puntaje conseguirán es jugando contra la 
máquina en el modo arcade, pero si se cansan de jugar 
una y otra vez para tratar de llegar a las elevadas sumas 
que necesitan para conseguir las opciones y personajes 
más importantes y prefieren hacer otra cosa, un buen 
truco es entrar:en.el modo Training y dejar la máquina 
funcionando por unas. dos horas, 

Al cabo de ese tiempo salgan de ese modo y automáti- 
camente recibirán unos 999 puntos como máximo, que no 
les van a venir nada mal. 

En el modo Arcade, este juego tiene dos finales, que 
a pesar de no ser la gran cosa hO:son tan pedorros como 
el de Marvel vs Capcom.2 y el que les pueda tocar siem- 
pre dependerá de los personajes que elijan. 

Si eligieron luchadores de SNK,el enemigo final que 
van a enfrentar será Bison acompañado por Balrog y en 
caso de que jueguen con personajes de Capcom, ehene- 
migo a vencer será Jeese Howard, 

Cada vez que terminen el juego, en el menú Secret 
Mode se habilitará una versión alternativa del personaje 
que derrotó al enemigo final, pero al mismo tiempo se yan: 
a habilitar nuevos esquemas de colores para él y los otros 
personajes que estuvieron en su equipo, así que ténganlo 
muy en cuenta. 

No todas las opciones secretas.se habilitan con facili- 
dad y para poder acceder a las más importantes van a 
tener que cumplir Una serie de requisitos que voy a 
describir a continuación: 





Colores adicionales 





: tran entre los secrets Of al 33 y 
,se habilitan cuando el personaje co- 
ina el juego sin importar que haya sido 


Las nuevas combinaciones de colores se seleccionan 
con combinaciones de botones de atacar, como por ejem- 


plo: (A+B), (BY), 0C+V):(A9X) 


Versiones Extra 
¡Como dije antes, cada vez que terminen el ¡ juego se habili- 
tará la versión Extra del personaje que.derroró al enemi- 
go final y al comprarla podrán seleccionar una yersión 
alternativa de ese luchador, que tendrá movimientos dife- 
rentes, muchos de los cuales no oral hacer en el 
modo hormal. 
Para seleccionar la versión Era (EX) de un personaje 











ar presionado el botón de Start en la 
acción y elegir a quien quieran presionando 
los botones de-trompada O patada. 

A diferencia de los luchadores comunes, lori y Ryu no 
tienen” -versiones Extra, a cambio ellos tienen un lado 
maligno que cuando. los compren aparecerán en el menú 
«de selección como personajes independientes, pero en 
lugar « “de ser de nivel 2 como sus Versiones normales, ellos 
serán de nivel 4. » 

* Las versiones Extra de los diferentes personajes se 
“encuentran entre los secrets que van del 34 al 61 y:sus 
costos están entre los 2000 y 7000 puntos. 


Pelear contra Akuma, Morrigan y | 


Comprar la sombra de cada uno de estos. personajes es el 
bilitar las opciones. que luego les per- 
aquí entran en juego los requeri- 
así que mucha atención. 
z 
















a su aba tendrán que terminar el 
juego con por lo menos 80.000 Groove Points, lo cual no 
es tarea fácil, luego pelearán contra él y si lé ganan 

en.el menú Secret Mode, para que 
> y usarlo normalmente. 






' minita! 1 od es £ara, pero si quieren tener 
todo'no les ya a quedar otra salida más que comprar su 
'sombra, lo peor de todo es que llegar a pelear contra ella 
no es una tarea fácil, ya Que van' a tener que reunir los 
siguientes requisicos. 

"Para empezar, tienen que terminar el juego con todos 
los: personajes de Capcom, una vez que hayan comprado 
su sombra tendrán que jugar nuevamente en el modo 
Arcade usando el estilo Capcom y sumar:más de 60.000 
Groove Points antes de pasar dela tercer pelea, además 
no tendrán que perder ningún personaje en el proceso y 
lo hacen bien tendrán la oportunidad de combatir con- 
tra ella. 








Ela faratidio a we serie de lol 10d Modan de 
¡SNK y en un juego como este está un poco descolgada, 
igualmente sí quieren usarla compren'Su sombra. 

Los requerimientos para enfrentarse a ella son pareci- 
dos a los de Morrigan, pero con la diferencia de que 
primero tienen que terminar el juego con:todos los per- 
sonajes de SNK y luego sumar los 60.000 púntos antes de 
terminar la Ue aer pando en, a qe Arcade con 


3 e SNK, 


















Están entre los secrets 65 y TO. y para bcioda? a ellos 
van a tener que derrotar a los dos enemigos finales (Bison 
y Geese), asicomo también a los personajes ocultos 
(Akuma, Morrigan y Nakorurú): 

Luego de esto, los escenarios de cada uno de ellos 
quedará habilitado junto con un escenario adicional, el 
costo de estos niveles oscila entre.los 1000 y 1500 pun= 
tos. 





Pair Match Mode (secret n* 71 /- 
Cuando hayan derrotado a Akuma, Morrigan y Nakófúru 
este modo quedará habilitado para que lo compren. Una 
vez que lo. compren podrán acceder a él desde el menú 
principal y aquí jugarán de una forma parecida al modo 
Arcade, con,la dl que todos los personajes serán 
de nivel 2. 


Character Ratio Select (secret 1 * 7210 


Sin-dudas una de las opciones más útiles, ya que les vaa 
permitir seleccionar el nivel de cada personaje y de ese 
modo podrán.armar cualquier combinación, inclusive 
seleccionar a todos los personajes de nivel 4 en un mismo 
equipo. 





Extra Themes (secret n* 73 / cos 
Esta-opción habilita una serie de versiones Mar de 
varios temas originales “de las series Street Fighter y King 
of Fighters. 

Una vez que la compren podrán encontrarla dentro del 
menú Game Option. —-..: 


Morrigan (secret n* 74 / costo 8000 p 


Es.increíble que haya que pagar tanto para habilitar a esta 
bazofia de personaje, pero bueno, toda colección tiene su 
figurita fea. 


Los movimientos 


Luego de comprarla podrán usar a Morrigan en cualquier 
modo de juego, ella no tiene versión Extra. 





Nakoruru (secret n* 75 / costo 8001 
Está bien dibujada, pero calienta poco y ES al comprarla 


podrán jugar: con ella. 


Akuma (secret n* 76 / costo 8000 p 
El único personaje oculto que vale lod que cuesta, al igual 
que los demás, Akuma no tiene versión Extra: 


Run 8. Dash (secret n* 77 / costo 230 


Esta es otra de las opciones más útiles del juego, ya que 
les permitirá hacer que los personajes corran'como en la 
saga de los King of Fighters en lugar de dar un pequeño 
salto hacia. delante como en la mayoría de los juegos de 
Capcom. 

Para acceder a esta opción, primero tendrán terminar 
el juego en el modo Pair Match Mode con la dificultad 
puesta en 8, 














« Esto no. es una opción oculta, sino que es una pequeña 


secuencia previa al combate, que se ve cuando determina- 
dos personajes se enfrentan, las combinaciones para ver 
las introducciones especiales son: 


Ryu vs Ryo Rugal vs Vice 

¡Ryu vs Ken Rugal vs Bison 
Ryu vs Kyo Guile vs Rugal 

lori vs Kyo Terry vs Yamazaki 
Ken vs Terry Vice vs Cammy 
Raiden vs Zangief Yuri ys Ryo 

Geese vs Bison Yuri vs Sakura 
Geese vs Terry 

Mai vs Chun Li 





Antes de empezar a describir los movimientos de cada 
personaje aquí pueden ver un cuadro en el que figuran 
aquellos movimientos que todos los personajes tienen en 
común. 

Estos movimientos se hacen de la misma forma sin 
importar con quién estén jugando ni qué estilo hayan 
elegido. 


'Agarrar: Presionen cualquiera de los botones corre- 
spondientes a los golpes fuertes estando cerca del opo- 
nente. 


Molestar al contrario: Para hacer esto hay que man- 
tener presionado el botón de patada normal y presionar 
Start. 


Esquivar: Pueden hacerlo presionando los botones X + 
A al mismo tiempo. 


Cargar (sólo se puede usar. en elimodo SNK): 
Mantengan 
presionados ['¿ 
los botones $ 
Y +Bel 
tiempo que 
sea nece- 
sario, 














Presten atención a estas referencias 














Usar cualquier botón de trompada 
- Usar cualquier botón de patada 
- Trompada normal 

- Trompada fuerte 

- Patada normal 

- Patada Fuerte 
"TT - Presionar los dos botones de trompada a la vez 
PP - Presionar los dos botones de patada a la vez 
+ - Cuando vean un asterisco junto un movimiento eso 
indica que también pueden hacerlo en el aire. 
(E%O) - Indica que el movimiento sólo puede hacerse en 
el modo Extra del personaje seleccionado. 





Algunos personajes no tienen movimientos en su ver- 


sión Extra, sino que muchos de los movimientos que usan 
en este modo son idénticos a los del modo normal, pero 
con leves variaciones en cuanto a potencia y velocidad. 








Algunos.movimientos especiales muy particulares 
necesitan usar toda la energía de la barra de Super 
Combos y normalmente se:conocen como Super 
Combos de nivel 3. 

En el caso del modo Capcom esto es bastante sencillo, 
ya que para hacerlos simplemente tienen que esperar a 
que la barra se cargue al máximo y luego hacer el 
movimiento que corresponda usando los botones de 
trompada o patada:más fuertes. 

Para hacer uno de estos movimientos en el modo 
SNK, la mano.es un poco más complicada, ya que única- 
mente van a poder hacerlos cuando les quede muy poca 
energía o sea, cuando la barra de energía del personaje 
esté titilando y además tendrán que tener la barra de 
Super Combos cargada al máximo. 

Obviamente y a pesar de que esto es más arriesgado 
que en el modo Capcom, tendrán la ventaja que si se 
cubren lo suficientemente bien y aprovechan los descuidos 
de su rival para ir juntando energía, podrán usar los 





ataques especiales de nivel 3 con mucha más frecuencia, 
teniendo así la oportunidad de dar vuelta una pelea. 


A =Y | 














Tengan en cuenta que una vez que hayan habilitado. todas 
las opciones secretas del juego podrán elegir al mismo 
personaje hasta cuatro veces (si los usan con nivel 1). 
Esta opción no figura en ningún menú, sino que queda 
habilitada automáticamente cuando consigan comprar 
todo lo que tiene el menú Secret Mode. 








Personajes de Capcom 





ENE 

Y a, > +T Pd AA 

WGAZEEA 3 Y A 

UNE YE Lo Les LC, €, +P 

Y e. e+P $ - > UN a, $ V, Y, 3+P 0d 


D Cammy 


Spiral Arrow Axle Spin Knuckle 
kl es Y>+P AY, M, Y, Ll, €, + T 
Razor Edge Sic 
IN En a+P cd, ARA 
Hooligan Combinacion 
Nivel 1 CATE A E >, £, €, + E 


Fatal Leg Twister También pueden hacerlo si presionan P 


¿Presionar T durante el Hooligan Combination | durante el Hooligan Combination 


Cross Scissor Pressure Spin Drive Smasher 


Presionar T durante el Hooligan MAEACA y, YM+P E 


Combination, pero aquí tienen que hacerlo Reverse Shaft Breaker A 


justo antes de tocar el piso. 
Y), E, Y, €, +P 


PUE) 

DET MOTO 9,3 +T 

CA "NE : UN a, A Y, 9,3 +P RE 
Yoga Stream 

N, E, €, + P AN, Mm), Y, 0, Y +7 y 


Yoga Teleport Yoga Tempest 
AV MOE YY ESF o Em), €, Ll, YM) DAT, 


€, Ll, Y, 9, > +P 





Blanka 

A SS ratero 

CPES 2 A EA EA das 
h pa (2seg), Y + P AM ESA YM, £, A, + P (rápido) 
Ground Save Roling 
Y (seg), A + P RASCA AA A 























Ryu 
E AENA 
GAZA NAAA RAT 
Nivel 2 UNIT AM 7, +P 
AG 
NN, a, Y +7 NM, > + P 
EXE; €, L, y, 53 EP 
Tatsumak: Senpuu Kyaku 
orrea AENA 
CAZA Y, Y 3, Y, 9 +T (presionar rápido), 
2 Po yes L,€,+P 
GIEMVEA 
5d >. Chun Li 
e 
TS 
Xx ON, a, Y +7 AN, O, Y, Y, 0, Y +7 y 
JE Hyalcuretsu Kal 
. Í ¿ Presionar T rápidamente € (2seg), Y, €, Y +P 
LS 
ORME) 
Nivel 2 7 .(2segh, FI +P CALETA Y L,2,+P 
€ (2seg), 3 + P ALIE AE 
AE 
¿ Presionar T pasa ¿l giro de 360" +T 
Le (eco E 5 (Qseg), 3,6, 3+7 
Nivel 2 Le OR Pp 2 giros de 360” + T 
Guile 
MACIAS AN Qseg)a Y, £, 3, + P 
Somersault Kick Total Wipeout 
CASI LL€ (2seg), Y, €, > +T 


Nivel 2 

















Balrog (Bison en la versión Japonesa) 


€ (2seg), Y + T ¿Mantener presionado P (2 seg) j 
| 
e sala >+P ASSIM y 
Crazy Buffalo 
Le ea Y+T € (2seg), Y, €, Y +T ? 
pa 
Lé ER Y+P ALI Aa 
Morrigan 
LETRA >, > 2 Y, L,€e,+P 
q >, Y, 1 +7 / TN, TN, >, PN, TF 
Esta combinación tienen que hacerla lo más 
> 3, a, y, £, €, + T ._ R Z ERES posible 
secas 
NM), Y +7 : ) 
» Zangief 


E Lariat Atomic Suplex 


WELKSE A 


BT Double Lariat Flying Powerbomb 


MELIA y 


o Flat "Final Atomic Buster 


. EXA y +T y os CE 
Sida 
WINE PENE ¿ 


Vega (Balrog en la versión Japonesa) 


Rolling Crystal Flash y Backslash 


€ (2seg), Y + T 


Sky-high Claw a Barcelona Special 


CAES A ¿ML (2seg), My ME, A, + P y luego T_/ 
FoligIzura Drop 
ro ATI ASAS D (e (2s0g), My 1£, A, + P y presionar 
Izuna Drop AN + T cerca del oponente para aga- 


y (2seg), A + P y presionar A + T ',rrarlo (antes CTO 15)) 


cerca del oponente para agarrarlo Scarlet Mirage 


o EN) e Ea 3),)EDAIP 
Ml (2seg), Y + P ERFPTES € 3+T , 
» TY y 





Sagat 
Tiger Shot 





COLA ACEOERDEOR AA 
AN, Y, > +P UTA TT 
Tiger Cannon 
AT A Dr 
sidente 
GIIA Y, Y 2 > +P 


Tiger Crush 


Ny), AP 


Bison (Vega en la versión Japonesa) 


Psycho Punish Somersault Skull Diver 





(9, M4 T Y seg) A+ P 
Eras 3 +T ¿€ (2scg) 3>+T 
, NS Aran 3+P UN (2seg), As + T y presionar T ) 
Nivel3 
Y Em A+ P € Asa 3, S > .P 
EI E ES Le Qs 3, e 3+T 


luego de saltar sobre la cabeza del 
RECESO) 


NN Evil Ryu 
(YA Hadouken Shinkuu Hadouken 
¿ n 
y 


l WATCIA NY, El, E, Y, LL, €, + T 
Si Shouryuuken Messatsu Goushouken 





AZ Y +T CAETAIA 
A i 
L y, e, €, +P TN, TN, > PN, TF 


Nivel 4 pe . 
Ashura Senkuu Esta combinación tienen que hacerla lo más 


3d, y, M0o€,dV,E+- o AS 


Akuma (Gouki en la versión Japonesa) 


Gou Hadouken Ashura Senkuu 





WANT y Aa) dy M0€E dE o. 

pl Jl CAMS y MY, Ll, €, 9, 9, d, £, Er T 
Ye € + T CE >+T 

as 
CAZTE NM, V,9, > +P 
NN, , €, +P TN, TN, >, PN, TF 


Hacer esta combinación rápido 


Personajes de SNK 















Benimaru 
+7 ¿ A a +T 

ED 
N,0>+P ed 9,3% +T 

y] SA Famegora 

ai dy, e +T yl e Y Ll €+T ) 

RI NM SS 
movimiento una vez iniciado NM, YM, 7) +P 
Electrigger 
¿3,9 V, LL, €, 3 +T 1 dy Oy Y, ll, €, Y, 9, Y, ll, E+T, 
King 


N,MA+Po ¡PEF 


Double Strike Tobi Nidan Shisshukuri 


MITE A A EA 


Surprise Rose Illusion Dance 











. A) AMP A) M7), E-IHP 

pd 
LE CP es e,e+P 
>,2v, ,€+P 49, €, Dd, 9) Y +P ) 
Vice 
€, Ll, Y, 9, 3 +T AMP ¿ 
9,9, Y, LL, €, 3 +T AN, E+T j 

E E, L, YM,» +P A, Y MAP j 

ptr 
Ne, e+P dy My y Ml, €, Y, 9, Y, 1, ET, 
y, e, eE+P AM) A) YM, Y +7 
Yuri 
UN +. MA Let 
En a+T EXOTIO YM>+>+T7 

STR? PET SARA 

sb 
ER y, y, REA ; HEN C,e,>+P 


Y 







Ls 4 

ETT AL 1- 
A 

Yale, € +T MAAAATT 

eee VPLIEEZE 


Nivel 2 Rising Tackle 


MALES A 





LEY 

NM, Y +7 ¡WOW YT 

Ne, E+T UPME ETT 
a NL, E+T ¿Ny l, €, dl, E, +P 

EL, YM, > +P ¿NM Y, Y, 0, Y +7 j 


lori / Evil lori 





NEXT 22,4 ee3+7 

ESEFE EA ) 
a NL, E+T AY 3,3, 2,4, EA 
E Si Kotorsuls in 

3,9, 4, E +T CEIATE 

Kyo 

23 Y, Y +T / Presionar T durante el Shiki Kono Kizúu o 


el Ski Sano Sab 
EXNTIIIT EI 





; R.E.D. Kick Presionar P durante el Shiki Kono Kizu o 
: Le Y A 7 el Shiki Sano Sabi 
Nivel 2 :g 
NM, > + 
, E T y, a >+T 
y, y, RAN y, s, 3 + P (Presionar P de nuevo) , 
Este movimiento se hace durante el 


Shiki Araga 
uta So Y, Ll, €, LL, d,0,>>) +7 y 
: 
Shiki Yami Barai 
», a, y, £, €, > + T Durante el DE A 
Shiki Aragami o presionar T durante 
el Shiki Kono Kizu 


CATE) 
Front Suplex 


€ (2seg), Y + T : VW, (£, € + P durante el 
Dokugiri 


CXUTITE 
CI a 2 1 


E iaa co LA Destruction Dro 


Thunder Crush Bomb y) ES A 
N 


WIEER 
EXTRA 


Pe dl «C+T Crazy Train 
COERNETE 


Y, (£, € + T durante el 





Kim 
1 y, K, E Mantener presionado PF (al hacerlo, Kim 


Hishou Kyaku cambia de posición) 


Presionar TN, TF o PN (sin soltar PF), 
a a, > + La para terminar el movimiento 


Huele Kar 


POT? ET: NL EL > +P 





+ DD, e E +P 
SAI ETRE 
Ryo 
ON, Y, Y +7 LE NV, E +P 
213, UM +7 ¿E M0, 7) +7 
Ryuuko Ranbu 
al E (2seg)a >+P NM) Y, 9, Y, Ue, € +7 
1.3, €, 3) +T ¿Y Y, M, Y +7 


Kyokugenryuu Renbuken 


CY, M, Y, LL, € +T 


DEDO (Sigue en la página de al lado) 
LE, e, Y +T CE, YM, > +P 
Ñ y, a, 3 +T N y, K, € + P (Para colgarse del halcón) 


CY, M, y, (,e+T | Presionar T o PN durante el M. Nitsukamaru 








Nivel 3 





Nivel E 








DENOTA (Continuación) 
Mamahaha Kara Oriru Shichikapu Kamui Irushika 


_ Presionar PF durante el M. Nitsukamaru | >), M, y, L,€, 9,3, y, UL, ET) 
Shichikapu Ai Shirikoro Kamui Inomi 


AN, 3, Y + T durante el M. Nitsukamaru Y, M, Y, Y, M, Y + P 


Presionar To P luego de incdo el 


y movimiento para cancelarlo 
ON, 1£, € + T durante el M. Nitsukamaru Pp 


METE A 

3, y, Y +T € y, le +T 

NN, ll, € + TN 13, YM +P 

Y e, € +TF ¿9,0 Y, Ll, €, Y) +T 
CARA >, y, Y+P 

Lee, y, +T EXA N+T 
CATMCAA Al giro de 360* + T (Presionar rápido) 
Rugal 

MERA AN, MIA 

LA) E, Ll, Y, A, Y +T ERECTA 
CIMA Lo, 1.3> 2.9.6 €+T j 
a 
CE, Y, 9, > +P AN 9, 0,7) +P 
GAEL EN 

CS 

CRT ESTRES L,e+P 

A, a, Y + TF IM 9, LL E M4+P 
CATA ) >, 32, Y, £, €, > +PN,TN, 
TN, PN, PN, TF, TF, PF, PF, Y, 
Y, 0, Y, Ll, € + TN 14, € +PF 

Además de ser una combinación larga y 
CEA y, £., € + TF no muy simple, es necesario hacerla rápi- 
S , 


A 4: do para que funcione, pero el resultado 
ANA PAR pena á 


1), 9) Y, £, € + PN 








En la segunda y última parte de esta guía, y a pedido de muchos de los lectores que están 
jugando a este maravilloso RPG de SquareSoft, hemos incluido también una serie de con- 
sejos sobre el manejo del juego, las batallas y el sistema de elementos. Para cuando termi- 
nen van a tener casi todos los posibles personajes de los 45 que se pueden unir al grupo, 
así como enormes cantidades de elementos y objetos que van a poder usar en un New 
Game:, algo que fervientemente recomendamos experimentar. ¡Que lo disfruten! 


Isiblendo a medida que ganan batallas, por eso es conveniente 
los enemigos que puedan ver en la pantalla. Cuando derroten a un 
Estrellas que representan un gran avance en las características, 


pr 
r cuele no se puede usar ningún elemento poi 

poder, para conseguirlos tie 
ataquen pasan a elegir a quien van a atac ar, 
elegido el personaje se acercará a su objeti 
presentará. Hay tres posibles ataques: débil, 
cada uno con un porcentaje diferente. El ataq. 
lento y controlado, eso se representa con 

= pegar pero haciendo mucho menos daño ql 
fuerte es un ataque con todo así que no 
teniendo un porcentaje menor, pero s 

2 daño; el medio es un intermedio e 


F Myxoaycete 


2222/2222 
2222, 


fr, * MATE: O 


4 


"combate a un enemigo. La cantidad de puntos que reciben 
el ataque: | del débil, 2 del medio y 3 del fuerte. Cada elemento 
como el nivel en que está puesto en la grilla de elementos. 
es de elementos que se diferencian por el color: 


A SO O SS A 


de la tierra y la electricidad, el contrario es el verde, 
2 nergía de las plantas y el viento, el contrario es el amarillo. 
a, el contrario es el rojo. 
rio es el azul. 
curidad. El contrario, lógicamente, es el blanco. 





mo V Zag b 
i 
lA ra 





+ 
es, por io si tienen en el grupo a cia y a Glenn y los dos con 
ill de nivel 3 van a poder hacer el X-Strike. No se los describo, véanlo: 





jones para Tech Skills combinados Dobles son (entre paréntesis el nivel del Tech 


Serge (3) y Glenn (3) 
= Kid (3) y Mel (3) 
Guile (5) y Sneff (7) 
NCAA A) 
« Radius (7) y Viper (5) 
Karsh (3) y Zoah (7) 7 
NUDO) E 
Draggy (7) y Leah (7) 
NETA DAT AU) 
Los i 








los de Summon (invocación). Cuando se usa un 
batalla a un ser que ayuda a combatir a los enemigos. 
Tae a un grupo de ángeles que arrasan con los contrarios y curan 
Pero no resultan fáciles de lanzar, primero de todo tienen que ser 
son: e con el mismo color innato; segundo, el Field Effect tiene que 
Summon que se vaya a usar... conseguir esto mientras 


cuesta tantos As como su fuerza: ld € 
puede atacar mientras tenga puntos de stamina y una 
¡turno pasa al que sigue. Cuando el segundo ataca, el primero s 
E cuando el tercero lo hace el primero ya está listo para su turno. 
forma un ciclo. Este ciclo se rompe cuando se usan elementos. Cada 
% usa gasta siempre 7 puntos, si los que se tienen en ese momento 
% cador va a pasar a un número negativo y para volver a actuar ese 
por lo menos | punto. Pero como el usar un elemento es instantáne 


oras con elementos del color innato del mismo, porque un ele 
nlo con una variedad de elementos en los niveles bajos. En el nivel uno « 


elementos para llenar el área de un color pónganselo al personaje anterior al que tenga ul 
forma en un turno uno cambia el color del área 
mente usa el Summon. 
pelea con un Boss armen el grupo con un 
color, uno del contrario y otro cualquiera. El 
uy poco daño del Boss, equípenlo con 


revivir; si el grupo recibe una gran pa- 
za el último en caer. El del color con- 
le más daño va a sufrir, pero a 
téngalo vivo con LS poderes de E 








El Cristal Verde 

Desactiven el cristal verde, si quieren pueden recorrer el 
laberinto buscando algunos elementos y objetos que hay por 
ahí: un HealAll, un Bushbasher, un Antidote y un AeroBlaster. 
Después vuelvan a la habitación circular, 


El Cristal Azul 

Entren en la segunda de la izquierda. Con los cofres con- 
trolan las plataformas, vayan a los cofres de abajo a la izquier- 
da, abran el de la derecha. Vayan por la plataforma que giró, a 
los cofres que siguen déjenlos como están. De los de arriba a 
la izquierda cierren el de la izquierda, vuelvan y salgan por la 
puerta de la izquierda. Si antes no pelearon con el Dragoon lo 
van a encontrar ahora, así que les decimos lo mismo que 
antes. El único problema acá es el que está montado. El lagar- 
to tiene un ataque de fuego y una carga bastante pesados. 
Para ganarle hay que usar las tácticas de siempre: Turns y ele- 
mentos opuestos. Salgan y vuelvan a los cofres de arriba a la 
derecha y cierren el de la izquierda. Ahora arriba a la izquier- 
da abran el de la derecha, pasen por las plataformas hasta salir 
por la derecha. Agarren el Sea Charm. Vuelvan a los cofres de 
arriba a la derecha y abran el de la derecha. Cuando lleguen 
abajo aprieten el botón azul para bajar la escalera y entren en 


la puerta azul... 








 PARONO 
M_nOSS 
Cristal Amarillo 


Esta parte tiene un poco de vueltas. Lleguen al otro lado 
del laberinto circular y subiendo la escalera salgan por la 
derecha de la pantalla. Acá van a encontrar unas marcas de 
pies en el piso y una placa que leer. Cuando lo hagan les va a 
hablar algo de Head, Body y Tail (Cabeza, Cuerpo y Cola 
respectivamente). Eso nos está diciendo el orden en que 
ahora están parados los personajes. Pueden cambiar el orden 
con el botón Select e intercambiar los dos últimos personajes 
con el artefacto azul en el piso que está a un lado de la puer- 
ta. Dependiendo del orden que lo ponga va a tener algún 
efecto en al laberinto según la siguiente tabla: 





Desactiven el último cristal y vuelvan a la habitación del 
centro. En la pirámide pongan en el grupo a Guile o a 
cualquier otro personaje de color negro. 


El Cristal Blanco 
En el bloque central que apareció hay una puerta en 














ta enojado prepárense porque va a ha la des o 
contra un mismo personaje hasta n : ninguna técnica especifica ica y Fara los p 
ñan. Sólo péguenle y van a ganar ul 


0 Arge y que todos tengan el 
aje negro como Guile también es de muct 


le sus poderes sean negros le hacen 
] n al FrogPrince d 


negro.Antes que se transforme 
fisicos y guarden los puntos para d 


Serge Razz mE 


249,249 202/212 2 229,239 


TO TE 












muerto que ahora contiene el alma de Serge. Uno a uno va 
dejando fuera de combate a todos los miembros del grupo.Y 
para terminar destruye el lugar y manda a Serge a un punto 
intermedio entre los dos mundos, un lugar con el nombre de 


Después de la charla de Harle y cuando se convierta en 
Serge va a salir por una puerta, salgan por la misma pero del 
nivel inferior. Sigan saliendo por la misma puerta que salga 
Serge pero del nivel en que estén. 

Cuando salgan Harle se va a unir al grupo, Activen la 
A cad 
1C del de 



















cofre y bajen po el hoyo cin 
o std Pendragon SEC. y E 


MA. O mundo original Vaan de 
Enemgs Tal Gac (0. - cabeza a Opassa Beach y us 


Lynx (así vamos a llamar a Serge en ese cuerpo) se 
despierta en este mundo intermedio, un mundo con aparien- ES 


cia de ser una pintura. É 
Suban por un lado del árbol y acérquense a la rama con — Objetos: | , 
frutas que asoma por la cornisa. e Elementos: Ninguno. 
' ! Eos 0 
ese momento y EN 
extraño pe onaje) Kaya Vayan a la casa de Serge y hablen con Marge.Va aparecer 
-Radius y va armar pelea con Lynx. 


-Radius: No hay ningún secreto, sólo péguenle y usen ele- 
mentos como siempre. Podrían convertir a Sprigg en un 


Lagoonate que hace mucho daño por golpe, por ejemplo. Van 
a ganar otra Estrella y Radius se va a unir al grupo. 












bia pecto del bicho, sino también a sugilade elo 9 o 
sy gun variedad de elementos a que es una buena > Objetos: Infrared Vision Frame, 2xMythril, Smith Spirit. 

r lendo los que posee cada bicho. : Elementos: Ninguno. 

y de la casa, suban hasta pasar por detrás de la casa y Enemigos: Dodo (B), BubbaDingo (R), MamaDingo (R), 

jen la pledra, bajen y empújenta de nuevo pasando por Drongo (V). 

la cascada. La piedra va a empujar a otra que les 4 

impedía agarrar el Revive del cofre.Vuelvan a la casa de arriba Para llegar a Termina van a tener que pasar el Fossil Valley 
. de este mundo. Recórranlo y junten el Infrared Vision Frame y 





la cueva, cuando se lo coma 
se va a transformar en 
Funguy y se va a unir. Del 
cofre agarren el Forest 
Charm y váyanse de acá. 











dejar pasar sin problemas. Después de la conversación de 
Radius y Harle bajen por el pozo de agua que está hacia el 
sur. Salgan por la cañería que está a la izquierda, en esa 
especie de laberinto van a encontrar un Mythril Helmet. E A 
Suban por la escalera de arriba a la izquierda de esta pantalla ji 1 
y van a llegar a las celdas. Entren por la puerta custodiada 









Cuando terminen de pasear, vayan al centro de las 
tres islas al sur. Busquen por el medio de la zona ¡lumi- 
nada del agua y respondan Yes. Agarren un Mythril del 
¡cofre a la derecha y bajen por la escalera de la izquierda. 
“En la que sigue agarren otro Mythril y del cofre del 
- medio que está protegido por unos cuantos peces con- 
o e 
reconocer a Lynx y después de una de 
charla en la que se unen Radius y 
Harle, Norris se va a unir.Van a 
aparecer en los muelles de Termina, A 
usen el bote y viajen hacia El Nido Objetos: Our Favorite Martian Frame. 
Triangle. Elementos: Ninguno. 


Enemigos: MegaStarky (B). 
, NIDO TRIANGLE 
Esta isla esta a la izquierda de la isla principal. Cuando 
Objetos: 2xMythril, Star lleguen hablen con la gente y suban las escaleras. El hombre 
Fragment. que está arriba les va a decir que hay un terrible monstruo 
Elementos: Ninguno. que ataca solamente a los que tengan un Star Fragment... 
Enemigos: Schoolmates Oops... cuando abran el cofre van a enfrentar a... 


y, (42) Pufiy (Am). 


Ahora van a tener el 
bote de Norris para reco- 
rrer el mundo, Hay muchos 
F. lugares con cosas útiles que 
-S% encontrar: dentro de la casa 
en Hermit's Hideaway van a 
encontrar un Resistance 
Ring y subiendo la escalera 
un Energizer Suit; en Viper 
Manor Blufís hay 5xMythril Bajen por la escalera y vuelvan a subir, ahora va a haber un 
y una Capsule; pueden visi- hombre que les va a dar el Our Favorite Martian Frame. 


tar Guldove y comprar 













OS pd alguno ele 
so usen un Diminish al principio, esto rec 


unos buenos elementos, van 








EA Una vez arriba. 
“suban hasta la cubierta y bajen por la escalera de la derecha. 
Vayan hasta el fondo del pasillo y entren por la puerta de arri= 
ba. Después de la escena entre Fargo.e Irenes salgan y bajen a eS 





de la isla y duerman ahí.A 
voces, así que elijan "Chel 


que quiere ir con ustedes hasta el 5.5. Zelbess. 


S.S. ZELBESS 





roja quede en el sur o muy cerca, 
saquen la pausa e inmediatamente después aprieten X.Van a 
¿poder intercambiar los puntos por los siguientes premios: 


Objetos: Handle, Monster Mouth Frame, Frypan Ag47, Fiddler 





Crab, premios de la ruleta, premios del Grand Slam. 
Elementos: Ninguno, 
Enemigos: Sage (B). 


y 1000-4950 puntos un Iron 


TOS un Mythril 
10000 puntos un Rainbow Sh 


Si van al Inn van a ver al que atiende bajando la escalera 
que está atrás del mostrador... que da justo al casino... Ahora 
vayan a donde actuó Sneff y van a llegar justo para otra pre- 
sentación. Pero ahora los voluntarios van a ser ustedes y Sneff 
los va a convertir en gatos, cuando pase esto salgan corriendo 
y vayan al Inn. El empleado no va a estar así que suban la 
escalera y lo van a ver manipulando una máquina con la que 
hace trampa en la ruleta. Si examinan la máquina van a agarrar 








RO e SS 


como máximo dos peleas, la tercera resulta imposible hasta 
que Sprigg no aprenda más bichos. Los enemigos son: 





sim ha 

us Hna que esla palanca de a máquina, Slgan del ln y 
vayan al nivel superior. Ahora van a poder entrar por el agu- 

dai: de Mic vór dónde ner loo gt. 
Hablen con el gato que está adentro y les va a dar el Monster 
Mouth Frame. Del cofre agarren el Frypan Ag47 y salgan, Por 
una soga en la cubierta pueden pasarse al barco de Nikki y 
entrar en los dos vestuarios. Después vuelvan al barco de 
Fargo. Vuelvan al Bar, van a encontrar a Solt y Peppor en el 
escenario. Entren por el agujero de la pared, hablen con Sneff 
y este los va a volver a la normalidad.Vuelvan a ver al capitán, 
van a ver una conversación con Nikki, cuando terminen 
desaflenlo de nuevo.Vuelvan al Casino y cuando Fargo juegue 

va a perder, les va a devolver el bote y los va a dejar pasar al 
Grand Slam. Bajen de nuevo y ahora el guardia los va a dejar 
pasar. Ahora salgan por una de las tres ventanas y sigan al 
hombre que entra y sale por ellas. Cuando hablen con él 

diganle "Where's the Dead Sea?" y después "Of Course". 









Después vuelvan al Casino y van a encontrar a Sneff jugan- 
do y ganando como loco. Síganlo hasta su habitación (la que 
está al lado de donde actúa) y después de la escena se va a 
unir al grupo. Vuelvan al bote y vayan al... 


Turn contra el y elementos negros. Usen m 
tos que aumentan o disminuyen la fuerza y la 
sh que reduce el daño de los elementos. De 
ella y el Fiddler Crab con el que van a pe 


PASOS 









Nikki va a aparecer y los va a invitar. a su barco. 
Suban a la cubierta y hablen con el hombre arriba del 
mástil, Entren en el vestuario y después de la charla 
Irenes va a pedir unirse al grupo. 

Ahora pueden volver al barco y participar del Grand 
Slam. En la habitación donde pelearon con el Sage bajen 
por la escalera y van a encontrar una jaula donde unos 
monstruos se están peleando. Si deciden pelear van a 
poder elegir tres monstruos de los que tiene Sprigg en 
su lista de posibles transformaciones del Doppelgang. 
Para vencer tienen que ganar tres rounds, pero el pro- 
blema es que no se pueden usar los mismos monstruos 
dos veces. En este punto del juego van a poder ganar 





ISLE OF THE DAMNED 














Garai; para esta batalla es aconsejable (por no decir nece- 
sario) que tengan a Harle en el grupo. Ésta se puede decir que 
es la primera batalla realmente dura, Garai usa todos ataques 
físicos y Tech Skills. Pero cada uno de ellos con efectos devas- 
tadores. El Tech Skill de Harle Moonshine es muy importante, 
éste protege a todos los miembros del grupo. Equipense con 
gran cantidad de poderes para debilitar a Garai como 
Weaken, LoRes y Numble; o para fortalecer a los personajes 
como Strengthen, HiRes y Nimble, Muchos de curación y 
todos los Revive que tengan. De premio una Estrella y la 
Einlanzer, > 


DEAD SEA 





Book, Screwy Dress. 
Elementos: AntiRed, AntiBlue, AntíYellow, AntiGreen, Capsule, 
FreeFall, Purify, HolyLight, HealAll, CurePlus, SealAll, 
HellBound.. 
Enemigos: Geos (N), Highwayman (N), Robo Ducky (B), 

| Gremlin (V), Mannequeen (Am), Tragedienne (R), Miguel (B). 


Vuelvan a Death's Door, ahora con la Einlanzer van a 
poder pasar. El Dead Sea es un enorme mar de hielo con 
construcciones que van a poder visitar y cofre con elementos 
Anti. 













- Primero agarren el AntiRed y entren a las 
0. Highway Ruins. De la primera pantalla sal- 
gan por el hielo hacia el norte. En la 
primera calle que llegan van a 
encontrar al fondo un Screw, 
suban la larga escalera ya arriba 
agarren otro Screw del cofre. 
Sigan hacia la derecha, cuando 
lleguen a la calle al fondo van a 
encontrar un Mythril y salgan de la pan- 
talla hacia el sur por esta calle. En el siguiente 
/7) cofre hay un FreeFall. Ahora suban por la escalera, 
agarren la Capsule de la parte sur de la calle y salgan 
por el norte, El camino está bloqueado por... 




















tado negro lo que dismi 
ar. Para curar esto es importante equ 
la pelea a todos los personajes con 
ueño detalle, traten de que nunca ( 






Salgan de la pantalla por esta calle, agarren el 
AntiBlue y más adelante el AntiYellow. Entren en las 


S A SS 
=> 


City Ruins, apenas entran a la derecha van a encontrar un 
Resistance Belt. En la torre de la izquierda van a hallar una 
consola, Norris va a aparecer y va a tratar de hacerla andar. A 
la izquierda escondido atrás de unas cajas hay un cofre con un 
Earring of Light. Salgan y vayan a la casa de la derecha de la 
pantalla, adentro hay un Kung-Fu Shoes. Más abajo hay otro 
cofre con un Stamina Ring. Salgan por el sur, agarren el 
AntiGreen y entren en Tower of Geddon. 

Suban por la escalera, en el primer piso van a encontrar un 
Feather y en el segundo un Mythril. En el primer piso salgan 
por la puerta iluminada. Hablen con el fantasma que está a un 
lado de la escalera y síganlo, van a encontrar el Station Pass.A 
la derecha sobre el tren van a encontrar un Purify, sigan por 
arriba del tren y agarren más adelante un HolyLight. Salgan 
por la puerta luminosa, agarren el Medical Book y vuelvan a la 
habitación del principio. Ahora suban al segundo piso y activen 
el botón que está a la izquierda de la pantalla. Manden el 
ascensor al IF, bajen y agarren el Trashy Tiara del ascensor. 
Salgan por el agujero del segundo piso a la izquierda.Van a ver 
aparecer un fantasma de un chico, tienen que seguirlo, pero 
antes pueden agarrar algunas cosas que hay por acá, arriba a 
la derecha hay un CurePlus, a la izquierda un HealAll, abajo a 
la izquierda un Feather y arriba a la izquierda la Prop Sword, 
Ahora salgan por la puerta de la izquierda de la pantalla. 





Miguel: Primero de todo, como Miguel es blanco, Lynx la 
puede pasar muy mal, así que equipen a los demás personajes 
con Revives y elementos de curación. Hace uso de la combi- 
nación TurnBlack seguida de un elemento blanco como el 
HolyDragSwd, en el cual una espada de luz aparece en su 
mano y de un solo golpe puede matar a un personaje negro 
como Lynx. Más adelante en la pelea Miguel va a lanzar 
HolyLight así que preparen un TrapHolyLight para cuando la 


lance.Á esta altura los ataques fisicos hacen más daño que la AR 
a A 
mayoría de los elementos, así que hagan PTA di 
uso de los elementos que mejoran o 
empeoran las características, 


*, Premio: una Estrella y un 
Dreamer's Scarf. 














grossas con un Rainbow Shell. 

Nota: ahora pueden visitar a los dobles de los personajes 
que tengan en el grupo: vayan con Zappa a visitar al Zappa de 
este mundo, con Van a la mansión o con Funguy a la 
habitación atrás del Shop de Lisa. 


AS 


Objetos: Prison Key, Humour; Denadorite, Magic Seal, Viper's 

Venom, Rainbow Shell. 

Elementos: Deluge, Nimble. 

Enemigos: Lantern Jaw (R); Spearfisher (Az), Roachester (Az), 
Porre PVT (B), Orcha Maléfico (R), Grobyc (N), Guillot (Am). 


Los guardias los van a dejar entrar en cuanto vean a Lynx. 
Entren en la mansión, y después de la escena vayan hacia la 
izquierda y en la segunda puerta van a encontrar a Norris. Les 
va a informar que Riddel está prisionera y van a poder llegar a 
la prisión a través del sistema de alcantarillas de Viper Manor 
-y les va a dar la Prison Key. Ahora vayan por el pasillo a la 

“derecha de la entrada y entren en la segunda puerta, ésta es la 
habitación de Zoah y van a encontrar el cofre que antes no se 
podía abrir. Pongan 2 Zoah en la cabeza del grupo y ábranlo, 
Zoah aprenderá su Tech Skill de nivel 7, Toss8Spike. 











os 


Las alcantarillas tienen dos posibles entradas, una está en la 
cocina de Orcha y la otra en el pasillo a la salida de la misma 
cocina. No importa por cual bajen, ya que la corriente los va a 
llevar al mismo lugar, En estas nuevas alcantarillas primero 
vayan por el agua y empujen un barril al agua, sí siguen por el 
agua van a encontrar un Denadorite en otro cofre. Salgan de 
esta pantalla por la derecha y van a encontrarse el camino 
bloqueado por una reja, aprieten varias veces X en las rejas y 
un bicho que esta sobre un cofre se va a asustar dejando caer 
el cofre por la cascada, más adelante van a poder agarrar un 
elemento Deluge de ese cofre. Vuelvan adonde llegaron a esta 
parte pero ahora vayan por arriba, agarren el Humour de un 
cofre y empujen el otro barril. Ahora se tiene que haber for- 
mado un puente donde pueden llegar a la Sala de Control de 
Flujo de Agua. En la válvula elijan "Tighten it" con lo que se va 
a cerrar una compuerta y el flujo va a bajar. Ahora vayan todo 
por.el agua hasta la esquina superior izquierda de la pantalla y 
suban la escalera. Vuelvan a bajar por la cocina y atravesando 
el agua entren por el pasillo de arriba. Van a encontrar un 
Magic Seal y al lado una especie de moco, todavía no se puede 


* hacer nada así que vuelvan y agarren por el otro pasillo. Salgan 
-por el pasillo de arriba a la derecha, en el fondo van a encon- 


trar Ótra válvula con la que van a abrir una compuerta. 
Vuelvan y ahora pasen por abajo del puente, Otra válvula que 
abre otra compuerta. Vayan por el agua hacia la derecha y 
suban por las escaleras.Al fondo a la derecha agarren un 
Nimble de un cofre y por el agua pasen por la compuerta que 
abrieron antes, suban la escalera, usen la válvula de nuevo y 
pasen por el otro túnel, cuando vayan acercándose a la 
escalera... Oops!, sorpresa... un bicho enorme trata de mor- 
farseal grupo. 


Roachester: bicho feo si los hay, y lo asqueroso es que 
tiene a todos sus hijitos colgados del lomo... puajj. Lo más feo 
del bicho es la apariencia, porque sus ataques no son muy 
poderosos para un grupo de alto nivel. Usando algunos de los 
elementos o Tech Skills más poderosos, ya está... puré de 
bicho. Premio: una estrella. 
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juegan un papel primordial en la batalla ¡ 
de nivel 5 o más. Casi al final de la batalla 
que le permite atacar hasta dejar en rojo a a 
Cuando haga esto curen enseguida a la ví 
la termine. Los elementos de ataque 
C ¡ o os ¿dos en 
la nuevo. Usen los Tech Seis y le O , y 
, mentos más poderosos y listo. De pr 
lo, otra sona y q Sra se u 


uchos HP con ll MOTA) dos 
dejando como para usarlo de tacho de basu 


RIN 196,390 E 
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N det oh heh 
" Yes...she is indeed Kid. ... 
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seguidas que pueden hacer doler mucho 
de nuestros personajes. Usan muchos pode 
s muy poderosos, así que lo único que queda hac 
r todos los ataques en uno solo para después te 








Sigan adelante, más adelante van a encontrar que el suelo 


colapsó tal cual pasó en el mundo original. Bajen y van a 
- enfrentar al... 


De-Hydrate: este es el esqueleto fantasma de una Hydra. 
NATA AS 


que les tocó pelear es muy pero muy fácil. Después de la 
pelea van a recibir el HydraShadow, el Tech Skill de nivel 7 de 
Steena. 


¿0 Agarren del cofre un Pendragon Sigil B y suban. Para salir 
de acá vayan hacia el norte, en la que sigue a la derecha, ahora 
abajo a la derecha, abajo a la derecha y por último la salida. 








IN 


Objetos: Ninguno. 
Elementos: Ninguno, 
Enemigos: Lagoonate (Az), Mantarrey (Az). 


Pongan a Fargo en el grupo, vayan al S.S, Zelbess y busquen 
al Fargo de este mundo en su cabina al fondo del pasillo, 


Ahora va a venir una muy larga escena en que su Fargo toma 
el control del barco y lo lleva a Marbule. En ese lugar Nikki 
lleva a cabo un concierto con el que los fantasmas de la isla 
se vuelven reales, 

Cuando abandonen el barco Fargo va a recibir su Tech Skill 








Objetos: SapphireBrooch, Emblem. 
Elementos: Ninguno. 
Enemigos: Orlha (AZ). 


Ni bien desembarquen en Guldove van a ver a un chica lla- 
mada Orlha que palizea mal a unos guardias de Porre. El 
capitán al ver a Lynx corre a pedirle ayuda y la chica se aba= 
lanza en busca de más sangre. 


Orlha: esta chica basa sus ataques y Tech Skills en artes mar- 
ciales. Es dura pero si se la enfrenta con unos cuantos 
poderes rojos de nivel 4 o más y uno buenos Tech Skills no 


hay problema. Traten de no tener ningún personaje rojo en el 
grupo, si no Orlha lo va a atacar duramente siendo muy pro- 
bable que muera en los primeros rounds. 





Después de la batalla Orlha les va a dar el SapphireBrooch 
con el que van a poder reclutarla cuando vuelvan a ser Serge. 

Ahora vayan a la izquierda hasta la torre que está más a la 
izquierda y muéstrenle a Direa el Tear of Hate, Direa les va a 
dar el Dragon Emblem. 


de nivel 7 Invincible. Maten a todos los bichos de la isla. 
Cuando hayan terminado con los bichos se ya a escuchar un 
aullido de un dragón a la distancia. Ahora ya están listos para 
pelear contra los seis dioses dragones. 

Nota: Vuelvan al Zelbess, bajen por. la escalera y entren en 
la primera puerta. Ahí van a encontrar a Miki muy aburrida y 
si le hablan se va a unir. 


Objetos: Ninguno. 
Elementos: Ninguno. 
Enemigos: Ninguno. 


Vayan de nuevo hacia la torre izquierda superior a ver a 
Steena. Muéstrenle el Dragon Emblem al guardia de la puerta, 
hablen con Steena y ella les dirá que les va a dar el Dragon 
Tear cuando le lleven las reliquias de los seis dioses dragones. 

Nota: ahora pueden poner a Orcha en el grupo y con el 
adelante ir a hablar con Belcha el cocinero de Arni Village para 
recibir el DinnerGuest, el Teck Skill de nivel 7 de Orcha. 
También pueden encontrar el de Funguy volviendo a Shadow 
Forest original y examinando el hongo que creció en la cueva 
donde lo encontraron originalmente. 





LOS SEIS DRAGONES 


Para comenzar con la búsqueda de los dragones primero 
vayan al Sky Dragon Isle en el mundo paralelo y hablen con el 
dragón. Éste les va a decir que venzan a todos los demás 
dragones primero y que luego vuelvan con él. : 

Ahora va a empezar una parte verdaderamente dura, antes 
de cada pelea armen el equipo con un personaje del color del 
dragón y uno del contrario. Equípenlos a todos con armas de 
Denadorite como mínimo y los más poderosos elementos 
que tengan contrarios al color del dragón. 

Algo más que importante, vayan a Marbule y compren va- 
rios de todos los elementos Trap que encuentren. Van a nece- 
sitarlos porque cada dragón usa un terrible poder que podría 
acabar con el grupo. Con esto zafan del golpe y de paso se 
ligan un poderoso elemento. 

Nota: pongan a Fargo en el grupo cada vez que peleen con 
un dragón y usen su Tech Skill para robarle algo. Si llegara a... 
fallar escapen y vuelvan a pelear de nuevo hasta que lo consi- 
gan. Después pueden salir dela ila y armar el grupo.como 
más les convenga para ganar la batalla. 





_ WATER DRAGON ISLE 


Objetos: Blue Relic, 
Elementos: BlueWhale. 
Enemigos: Lagoonate (Az), Mantarrey 
Water Dragon (Az). 4 


pai (Az), 


Otra vez en este lugar, para empezar salgan de la pantalla 
por el norte, en la que viene por la escalera del medio, la que 
da a la cueva. En la que sigue por abajo y por último a la 
derecha, 






lee haste que ás puntos 
Tech Skills que puedan. Tengan a mano uno: 













Objetos: Explosive, 2xDenodarite, Yellow Relic. 

Elementos: ThundaSnake. 

Enemigos: Rockroach (Am), YellowBelly (Am), Earth Dragon 

(Am). q 
Acuérdense antes de entrar a la isla de acomodar los per- 


sonajes: Lynx, uno amarillo y uno verde. Igual primero acuér- 
dense de Fargo. Equipen a un personaje con el TrapEarthquake 


“y los más poderosos elementos verdes que tengan. 


Primero déjense caer por las arenas movedizas, y bajen 
hasta llegar a la caverna que antes estaba tapada. Peleen con- 


[pajaro oi que cuando le 


Hablen con el 









Salgan por abajo. Vayan a la derecha y usen 
el Explosive con el Rockroach y van a tapar el 
2) géiser.A la derecha agarren una Denadorite 
El Í del cofre. Bajen y hablen con el hombre. 

— F Esperen a que el Rockroach que está caminan- 
5 do por ahí se pare junto al risco cercano al 

: 1 gélser y atáquenlo. Cuando lo palizeen va a 

; quedar el caparazón tirado y si lo empujan va 

UN a tapar el otro géiser. Agarren otro denadorite 
y del cofre a la derecha, bajen y peleen con el 


























último Rockroach. Empujen el caparazón para 
tapar el último géiser. Salten adentro del nuevo 
géiser que se formó en el centro y salgan por 
la esquina inferior derecha de la pantalla. 









para el rinda. Este dragón ; 
lamente ataques fisicos, así que 





Pla poder asia Ulla ora piro dG Poca Bid va Factr da Eno rugido 
hacer unas cositas. Vayan a Hydra Marshes del mundo original, y Leah vaa salir corriendo por el fondo de la pantalla. Ahora 
salgan por la izquierda y caminen por las ramas. Más adelante posibilidad y 
un Beeba los ya a atacar, cuando lo venzan les va a dar la 
Ancient Fruit si no la tenían. Sigan y van a encontrar a otro 





- Beeba, hablen con él y después usen la Beeba Flute. Un 





Wingapede los va a ir a buscar y los va a llevar a Gaea's 
Navel. Recorran a isla agarrando la totalidad de cofres, van a iv 
encontrar 7 Denadorites y un Green Brooch. Maten a todos ne les pone salia 
los bichos y cuando vuelvan a la pantalla central los va a y 

- atacar UN... 







le equípense con gran cantidad: de 

distintos estados. El dragón va a usar 
mente GreenFields para cambiar el col 
área. En seguida tiren cualquier otro 
tos para cambiarlo. Después de la bat 
a ligar otra estrella, el elemento 
Genie y el Green Relic. 








MARBULE e) 


MOUNT PYRE host 


), Usen trampas como para FreeFall o BlackHole, 
¡e usen algún elemento blanco en seguida va a 


ir una transformación y ahí si se va a Le. RS 
cuanto cambie róbenle con Fargo el Red ' e EE ON A 
TrapVolcano. Denle con todos los elementos a Y —— 
¡enen repartidos entre los personajes, los TechSki | The locals are making a bia 


* clamor, sauing that the 


¡son excelentes sacando enormes cantidades de 
Sky Dragon has come back. 


RES 
e más débil contra este dragón. Si pueden invoq 
¡ce y usen parvas de elementos azules. Tambi 
ios CureAll o HealAll porque usa ataqu 
o bastantes duros y Ointments va 
.Traten de que nunca el Area Fi 





y de que Fargo le robe el White Plate. Así que 
nds antes de usar los elementos más podero: 


o. Cuando hayan pasado los efectos de esos elel 
1 dudar el nuevo Tech Skill de nivel 7 de Lynx, 
ro con el que le van a sacar cerca de 800 
ue le saca como 500. Cada vez que tire 


apropiado. Si llegan a equivocar una 
ESA E 


nte todavía no hay forma posible de vencerlo 
ueguen el New Gamet+ exista la posibilidad, p 


que les haga van a ser siempre las 
uivocan pueden volver a probar con 


FORBIDDEN ISLAND 





SS 


Cures, Heals y Recovers. 

Ahora vayan a una islita chiquita que hay justo a la derecha 
del Shadow Forest y que está echando un poco de humo 
blanco del medio. En el bosque van a encontrar una cabaña 
toda cubierta de musgo. Adentro van a encontrar a Dario, 
después de la escena van a tener que pelear con él, 


s dos personajes cúrenlo y revivanlo mientras at 


1 Darío. El personaje con el Black 


Después de la pelea la Masamune se despierta y sus dos 
partes; la Masa y el Mune, toman conciencia del mal que 
hicieron y deciden unirse al grupo. Ahora el arma de Lynx 
será la Mastermune. 

Cuando lleguen a Viper Manor Darío le entregará a Riddel 
su Tech Skill de nivel 7, SnakeFangs. 





FORT DRAGONIA. 


Objetos: Mythril, 5xDenadorite, Red Brooch, Tear of Love. 
Elementos: Inferno, Weaken, Strengthen, ThundaStorm, 
Iceberg, 6xNostrum, Tornado, Volcano, AntiBlack, AntiWhite. 
Enemigos: Taurminator (R), HotDoggity (R), Lava-Boy (R), 
Gurgoyle (Am), Cybot (Am), Chemllion (Az), Dark Serge (N). 

















No se si recuerdan pero para llegar a Fort Dragonia tenían 
que atravesar el Mount Pyre. En la primera pantalla salgan por 
arriba de todo, en la que sigue salgan por la derecha, congelen 
la lava y déjense caer por el tobogán de la izquierda. Entren 
por la caverna que sale por la parte superior de la pantalla a 
ha que llegaron. En la que sigue antes de congelar la lava suban 
y agarren un Red Brooch del cofre, bajen y salga por el norte. 
En la que sigue, la misma en la que pelearon contra el dragón 
rojo en el otro mundo, van a encontrar un Weaken, un Inferno 
y un Strengthen. Vuelvan por los toboganes de hielo hasta la 
primera pantalla y salgan por arriba. Sigan hacia el norte en las 
tres pantallas siguientes y van a llegar a Fort Dragonia. 

En la entrada el Dragon Tear va a abrir toda la fortaleza, así 
que no hay que volver a activar todos los cristales. 

Aunque ya se pueda entrar directamente a la habitación 
central pueden buscar todos los cofres de las partes de los 
cristales. En la parte del cristal rojo van a encontrar: dos 
Nostrum, un Denadorite y un Volcano. En el del verde: dos 
Nostrum, dos Denadorites y un Tornado. En el azul un Iceberg 
y para terminar, en el amarillo un Denadorite y un 
ThundaStorm. Una vez hayan terminado de recolectar todo, 
graben y entren en la habitación central. 
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'buen grupo para esta bata 
¡éstos dos porque pueden hacer el 
e, Equipen a todos con elementos bla 
de resistencia. Aunque pare 


Y: que pegane a 







Bajen por el ascensor y usen el Big Egg en la incubadora 
que todavía funciona. Un dragoncito llamado Draggy va a 
aparecer y se va a unir al grupo. Pero aunque lo vean chiquito 
el muñeco se la re-banca. 

Suban y vuelvan a subir.Van a llegar por tercera vez a la 
parte del principio. En los pasillos van a encontrar dos 
Nostrum, un AntiWhite y un AntiBlack. Suban por el tele- 
transportador. Van a tener que entrar solo con Linx por la 
puerta, y tocar al pedestal del medio de la habitación. El 
Dragon Tear les va a contar la historia de la vida en el planeta 
y les va a devolver la forma fisica de Serge. Los restos del 
Dragon Tear hechos pedazos se van a transformar en el Tear 
of Love. 





elo para que consiga su Tech SÍ 


j's Hideout del mundo paralelo 


a Poshul en el grupo y vayan al Hel 
mundo original y acérquense al mí: 


enAri y con Mojo en el grupo habl 


el sótano. Vayan al otro Arni y examinen 


orden: Lasery, Aurey y Lickey. El Tech: 
oGuroo le pertenece ahora a Mojo, 


vayan al bar de Termina original y 


», en la pieza oculta del fondo examinen: 


va a recibir su Tech Skill 7, FlagBearer: 


¡reco vayan a su casa en Termi 
después de la escena éste 













A caca 
y pueden ir insertando el disco 2. 






las tres islas que se llaman: Past, Present y Future y activar las 


. Vita: el aspecto que va a tener este Boss 
depende de la última isla que hayan visitado: 
Present = Vita Uno; Future =Vita Dos; Past =Vita Tres. 
Realmente no hay que prepararse mucho para este 
enemigo, ya con los Tech Skills de nivel 7 y los combi» 
y nados alcanza. Y más si tenemos a Serge equipado con 
la Mastermune. Premio: una estrella. 


FORTRESS - € CHRC ONOP 


Enmie Gameci (Gatas, 
' Aero-Guard (Az), PolisPolice (B), Combot 
) R,FATE (N. 


Cuando venzan aVita van a poder entrar 

| a una ciudad que estaba oculta bajo la mon- 
taña de agua. En la entrada hablen con los 

| fantasmas y examinen la estatua, sigan hacia 

| elfondo y un robot les va a impedir el paso, 


EII poor: entra hac tacon que a : 


n UE Lala (6 lo va a 
¡Yellow Brooch. En la habitación siguiente van a 
encontrar un Nostrum en un armario y una puerta cerrada, 
tienen que salir por una puerta en el piso abajo a la derecha. 

Acá tienen que activar el botón a un lado de la puerta, ir 
hacia la izquierda de la pantalla y activar la consola.Ahora 
tienen que manejar el robot, agarrar el White Brooch y el 
CureAll de los cofres, y activar el puente para poder pasar. 

Suban por la escalera y van a desembocar al otro lado de 
lor, Dado esa tabltcióni fuste: db 
vando el botón azul. 

EN higuientámo a encontrar Will or que molins 
van a tener que arreglarlo, Para eso antes que nada salgan 
por la izquierda, acá van a poder grabar.Vuelvan a la habitación 
anterior y salgan ahora por la derecha. Debajo de la escalera 



















mucho daño a un solo personaje + € 
daño mayor a un personaje. 

low: poco daño a dos personajes. 
ergy: daño mayor a todo el grupo. 










. Guarden todos los elementos y Tech Skills 
osos para ese momento, después de que tire 
y antes del Diminish. 

Igún Summon está muy dificil, el que sal 
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cocina, en un cofre van a encontrar el Stardust Cape. Salgan y 
vayan a la izquierda. Acá van a encontrar unas notas tiradas en 





Objetos: Chrono Cross. el piso y el Ice Gun colgado de la pared pero todavía no lo 

Elementos: Chrono Cross. agarren. Saliendo por abajo van a encontrar un Diva Dress. 

Enemigos: Ninguno. y Vuelvan a la habitación a la que llegaron y acérquense a la 
a o máquina a la derecha de la puerta. Aprieten: LI, triángulo, Rl, 


Ese luar secreto sá enel mundo paralelo, entre Ari triángulo y X.Van recibir el Tech Skill 7 de Kid, HotShot. 
Hydra Marshes. Aprieten X sobre la cascada y van a entrar. Vuelvan a las escaleras y suban por la derecha. Debajo de la 
Pasen por el puente y entren por la cueva.A la izquierda al cama van a encontrar otro nene y les va a dar un Rainbow 
fondo van a enco, dos pedestales pongan en uno el ar Shell. Salgan por la puerta de abajo y el nene les va dar un 
of Love y en el otro el Tear of Hate. Las dos e 7 Nostrum.Ahora si vayan a buscar la Ice Gun y vuelvan a esta 
unir para formar el Chrono Cross. El CC es un ol pantalla, Bajen por la puerta en el piso de arriba a la derecha. 
va a usar más adelante y también un elemento que puede ser Crucen el pasillo y cuando salgan van a perder también al 
O tn a - segundo personaje. Usen la Ice Gun con las llamas y salgan 
por la puerta. Justo van a entrar para interrumpir a Lynx y 
Harle.Van a escapar de ahí y en el presente Kid se va a des- 
pertar y se va a volver a unir al grupo. 

Tal como Radius dice pongan a Kid en el grupo (a Luccia 
no) y vayan aViper Manor a vería a su laboratorio, Después 
de leer la carta de Lucca Kid va a recibir un Rainbow Shell, 

Nota: ahora pueden poner a Luccia en el grupo y bajar al 
E. subsuelo por la cocina, entrar en el primer pasillo a ch 






























Con Starky en el grupo vayan a El Nido Triangle. En la 
primera pantalla agarren un Rainbow Shell a la derecha y sal- 
gan por arriba. Al fondo a la derecha van a encontrar otro 
Rainbow Shell y en el centro de la pantalla, protegiendo a la 
nave van a encontrar a... 





do pido sn ade amb 


»? slo 


EE 


Van a dl, un orfanato en lamas, Lana Lara-Boy dispersos 
por ahí alos cuales hay que matar. En cada habitación hay 





des En la prinács parla al La Boy y Ab 
chico de debajo. de la mesa y a uno del reloj, si hablan con 
ellos uno va a dar una pista sobre el Ice Gun y el otro les 
-va a dar un Rainbow Shell En la que sigue rescaten a otro 
de la planta y les va a dar un Nostrum. En la puerta está la 









Esta es la nave de Starky de este mundo, está enterita y. 

- funcional, el problema es que solamente entra Starky, para 
resolver el problema Starky saca el Anti-Gravity Device del 
baúl y lo une al bote en los muelles de Chronopolis,Ahora el 
bote puede volar y llegar hasta Terra Tower: 


TERRA TOWER asco 


Objetos: Pack of Lies, Defender Pl, xRaibow Shel, Betta 


Carotene, Spectral Glove, Time Egg. 

Elementos: YellowField, Nostrum, HealPlus, RedField, 
HolyHealing, 2xBlackHole, 2xUltranova, GreenField, BlueField. 
Enemlgos: Terrator (Am), TerraTerror (B),Whoot (Am), 
EctoPlasm (R), Myxomycete (B), Cupoid (B), Pyrotor (R), 
Anemotor (V), Aquator (Az), Gravitor (N), Luxator (B), 
TimeDevourer | (varios), TimeDevourer 1! (B) . 





IC ME tcsos 6 o ica a todo palo ds 
resultan medianamente fáciles, pero no va a haber posibilidad 
de capturar esos summons. Si no llegan a tener de todos los 
Traps, en Marbule paralelo van a poder comprar. 

Nada ps 










el TrapGolem. Cuando 
rrator llene el área de am: 


Meli rodada Ela Nola, 
Después empujen la roca de abajo para hacer un puente. En la 
pantalla siguiente bajen todas las escaleras, debajo de todo 
pueden salir por cualquiera de las tres maneras, por las plan- 
tas o por la cascada. Si van por la derecha van a encontrar un 


BS Nostrum. Vayan por las plantas y salgan por la izquierda. En la 





Ya están entrando en la última etapa del juego. Ahora en 
Terra Tower van a enfrentar a unos cuantos bosses, uno por 
cada color y al Boss Final. Traten de tener todas las trampas 
que puedan para capturar unos cuantos poderosos elementos, 
especialmente los summons de nivel 7 que van a usar estos 
bosses: Golem, Sonja, Red Wolf, FrogPrince, MotherShip y 


que viene vayan por las ramas dando toda la vuelta, cuando 
estén por agarrar un cofre el tronco por el que van a pasar se 
cae, Salgan por la izquierda y recorran esas otras ramas, cuan- 
do pasen por la primera puerta salgan, agarren el Pack of Lies 


y vuelvan a entrar, Suban, a la izquierda pueden agarrar un 
Defender Plus y después salgan por la derecha. Suban por la 


rama, agarren el Rainbow Shell del cofre debajo de la cascada 


"y sigan subiendo por las ramas. Suban tres niveles y déjense 


caer hasta la salida de la derecha. Ahí van a encontrar un 
Betta Carotene. Vuelvan, bajen por una rama y sigan subiendo, 
Salgan por arriba y van a llegar a la parte superior de la 


- primera pantalla. Empujen las dos columnas y pasen. En el 


nuevo lugar van a encontrar hacia la izquierda un cofre con un 
HealPlus. Para poder continuar tienen que pelear con... 











Inferno y un TrapRedWolf. En cuanto 
o róbenle un Red Brooch 


A a 





o con la Mastermune resulta exageradamente 
ás de 600 HP con el ataque fuerte. Cia 


n el White Plate. Sigan la misma estrategi 
:en TrapUnicorn en cuanto puedan, róbenle el 
enlo con los más poderosos ataques ne 


ince, aunque como ya lo tienen si quieren puec 
rrirse esperando a que lo tire y despacharlo 








an el poder de cambiar este final la historia termina así, sin terminars 
el problema. La otra, y más complicada consi 
veniente también que le pongan un 
e del color contrario para tenerlos a todos p talla se forme la secuencia de colores que vieron ant 
imeDeyourer empieza de color blanco, despué forma de hacerlo es subir el nivel de los persona 
una cierta cantidad de daño van a recorrer los m ocho y después defender hasta que el TimeDevo: 
en los que pelearon contra los otros dragones en e elemento amarillo. En cuanto lo haga qu 
arillo, rojo, verde, azul, negro y de nuevo blar a ¿ne sigue pero de niveles | 62 y 
más usen un elemento, Summon o Tech Skill d ol 
olor que el bicho porque lo curarían. Traten d 
os de poder altos, para que al cam 
tén listos a lanzar algún Su 





Nota: después del final y de los créditos van a tener la 
posibilidad de grabar. Ahora cuando quieran jugar de 
nuevo pueden usar esta grabación para empezar un New 
Game+. Esta vez va a haber más cosas para hacer, nuevos 
de finales, nuevos Bosses y varias cosas más. En el próximo 

Ahora quedan líbres de la historia para recorrer el mundo número vamos a traerles un iniforme sobre esta exten= 
y terminar algunas cosas que hayan quedado pendientes. sión del juego. ¡Hasta pronto! 

Pueden (entre muchas cosas): 

+ Con Starky en el grupo vuelvan a El Nido Triangle y 
revisen adentro de la nave la escotilla del piso. Starky va a 
ganar su Tech Skill 7, StarStruck. 

* Pueden equipar a Sprigg con el Forget-Me-Not-Pot, 
y recorrer el mundo peleando con todas las criaturas 
para que Sprigg aprenda a transformarse en ellas. 
Después en el 5.5.Zelbess pueden participar en las 
luchas, si ganan las tres batallas Janice se va a unir al 
grupo. 

* Con Neofio y Turnip en el grupo vayan a Viper 
Manor paralelo y revisen la fuente donde nació Neofio 
en la terraza. Turnip va a ganar su Tech Skill 7,VegOut. 

+ Con Kid en el grupo vayan a Guldove y vean en la 
planta baja de la torre de más a la derecha a Mel. Les va 
a dar el Guldovian Stitch Frame y se va a unir al grupo. 

















Parasite Evell 


TESEO 






Finalmente, después “de varios meses de haber 
salido su versión japonesa, llega Parasite Eve Il 
en inglés. Obviamente, nuestros lectores 11) 
querían arruinarse una historia 
como las que nos suele ofrecer 
Squaresoft, intentando descifrar 
un idioma como el japonés. 
TRE EA te trae una 
guía estratégica para que puedas 
zafar de las partes más difíciles 
del juego sin perderte nada. 
























En el Polígono de Tiro 


Si llegás a conseguir todos los records obtendrás luego más Bounty 
Points (BP): 


Nivel | (Record: 9.000): Apretá * para apuntar y RI para disparar. 
Nivel 2 (Record: 16.800): Los objetivos naranja caen con 4 disparos 
y los rojos con dos. 

Nivel 3 (Record: 46.000): Identificá a tus enemigos con el GPS. Los 
objetivos azules te sacan 4000 puntos. 

Nivel 4 (Record: 60.000): Ahora podrás utilizar la Parasite Energy. 
Nivel 5 (Record: 55.000): Los enemigos se mueven, ésta es una buena oportu- 
nidad para que aprendas cómo esquivar los ataques. 







Akropolis Tower, Los Angeles 


- Pick up this item? 





y > WE 





Luego de neutralizar a la chica que se transforma, Al principio yas a necesitar la llave azul que está en el cuarto trasero 
REA OE! de la cafetería para activar la escalera mecánica. La llave roja que deja 
AS Nro. 9 sirve para apagar la fuente y agarrar un Rocket Launcher. 


á dl 
Aunque podés cruzar el lago sin levantar el puente. 
Existe un código que hace emerger una platafor- 
; ma del mismo. Las pistas están en la canción 
del corcho en la sala de control (donde 
pusiste las llaves). 1, 2 y 3 muestran las 
notas DO-RE-MI, así que siguiendo 
ES 
(SOL-LA-DO) serían: 561 





Al lado de la iglesia se encuentra un patio en 
donde verás a un miembro de SWAT con acti- 
tudes muy sospechosas. Acercate a la estatua 
para encontrar una tarjeta negra, la cual te 
servirá para mucho más adelante. 





Nro. 9 
500 EXP + 800 BP 


Este enemigo no es para nada complicado, lo único que hay que 
tener es algo de astucia y saber que más vale maña que fuerza. 
Después del discurso del enemigo, empezá a correr por el pasillo 
hasta que llegues al primer cable de alta tensión. Ubicate a una dis- 
tancia segura, apuntale al cable con la M9R| y esperá a que se te 
acerque; cuando esté en la posición correcta, disparale al cable para 
que quede electrocutado. Esto lo podrás hacer un par de veces 
hasta que llegues al ascensor. Lo único nuevo que podés lograr en — y 
el último cable es dispararle al caño de agua para bajarle una buena 
cantidad de energía. 





Dir ld, Mojave. Desert 





E ' Si Le 

, HHlegar al garage es bastante fácil, si hacemos los movimientos correctos. Activá e e de la 
' habitación y andá al panel que controla la plataforma que sostiene el auto. “Up”, “Turn” y “Down” para 
- colocar el vehiculo en una nueva posición. Pegá la vuelta y abrí la reja que está en el medio de la 
habitación. Ahora colocá el auto en su posición original y cruzá hacia la puerta del garage por la reja | 











abierta. Presioná el boton rojo y podrás entrar al garage. 












"— Bajás del Motel y lo ves a Madigan. 
Para entrar a la torre de agua vas a 
tener que abrir la reja y llegar a la 
só puerta antes de que ésta se cierre. 
Una vez dentro, eliminá a 4 criaturas 
para que te baje la escalera. 


E 





TS 


JA 4 


Para abrir la reja nuevamente — La llave del Bar abre una especie de despensa en donde 
solo tenés que activar el se encuentra un objeto que pocos sabrían apreciar, un 
switch. Subí a la cima de la imán. Este imán sirve para poder agarrar la llave 
torre para agarrar la que se encuentra al pie de la puerta que da a 
llave del Bar. la habitación del auto. 


Dryfield, Mojave Desert (2da. Parte) 


nn. 


Cannon Mouth 

2000 EXP + 1000 BP 
Otro enemigo que parece imposible pero es todo lo contrario. 
Corré hacia la esquina del balcón como muestra la foto y 
empezá a dispararle con todo lo que tengas. El bicho éste 
puede hacer tres cosas: pegarte un golpe y estamparte contra la 
pared (que si te quedás en esa posición no llega), quemarte con 
el lanzallamas o levantarte del piso y tirarte contra la pared. 
Si no lo matás en el tiempo que dura el combustible, el mons- 
truo se irá y matará al perro de Douglas. Por el contrario, si 
lográs matarlo, te podrás encontrar con Douglas en su trailer 
para que te dé una nueva arma. 








Mine Shaft, Mojave Desert 


a 
The salta brosk off E , 








NM Horse Creature 


500 EXP + 300 BP 


¿Cuantas veces habremos estado en una situación en la que hay 
que eliminar a un enemigo poderoso en una habitación con un 
obstáculo en el medio? Mil veces... 

Matar a este enemigo consiste en dos partes. En la primera se 
encuentra todo peludo y no es tan rápido. Una vez aniquilado el 
primero, se transformará en un bicho más feo, más rapido y 
encima más resistente. Una táctica que sirve para sacarle más 
energía es dispararle a los barriles cuando éste se encuentra 
cerca: fijate que se necesitan varios tiros para hacerlo explotar. 

























A 
Shelter NM Vacumm Creature p 







1200 EXP » 400 BP 
242 Otro enemigo más dividido en 
= dos fases. En la primera tendrás F 
que evitar que te coma y que se | 
+ coma.a los bichitos que caen 
del techo, puesto que éstos le 
: Ps 3 brindan 100 de energía. Una 
A ES 
con la pistola que te dio Douglas (la de 100 balas) en la boca 
cuando éste la abre para succionarte. En la segunda fase tendrás 


que aplastarlo con el compresor de VE 

basura. Para poder hacer esto tenés 3 Gi 

que presionar la primera plataforma A Í 4 3 
! 
' 
ES 









p 


$ 
e, 













AE 
dor y luego esperar a que el bicho ; 
cruce. Cuando esté encima, presioná - 
el botón para cerrar la compuerta. 





















e 
h Ene dee roque Más adelante vas a encontrar otro switch que te pide un 
ingresar para bajar el agua de, ES ; E 
número de dos dígitos, y es 15. Ese switch abre una reja 
la cloaca es 18. Sale de con- ? Ss 
que da nuevamente a la estación de servicio de Douglas. 


tar las patas de los insectos. 





Salís a la estación de servicio. Seguí a Flint para que te muestre dónde está Pierce. El te dará la llave de su camioneta para que 
agarrés unos cuantos ítems. Otra cosa que podés hacer es pasar por lo de Douglas para recargar municiones y comprar 


armas nuevas. Hecho todo esto, volvé al Shelter. 


y 


Shelter (2da. Parte) 


El Password de la Laptop es A3EILM282Y y algunas de 

- las respuestas son: 

+ ¿Quién fue la primera persona en descubrir el Neo 
Mitochondria? Kiyome Nagajima 

+ ¿Qué organización dirige a MIST? FBI 

+ ¿Cuál fue el nombre de la cantante de ópera que por 
primera vez le pasó el accidente del Neo Mitochondria en 
- América? Melissa Pierce 

+ ¿Cuál fue el nombre en clave de la persona a la cual se 
creía que fue el primer espécimen encontrado en África? 








NS 
Apenas volvés a entrar al 

Shelter, andá al pasillo que 
está al lado de los dormito- 


rios (encima de donde te ; 
encontraste con el bicho Mitochondria Eve 
+ ¿Cuál es la reacción química de mezclar el azúcar con los 


negro que te golpeó). En ese 
e ácidos cuando son producidos por la mitochondria? ATP 


pasillo te encontrarás con 1 : 
SAT | ñ dl 4 . F> + ¿En cuáles de las siguientes formas de vida existe el 
4 4 ' ? y a) bo 
lo matés te dará la Bowman J 1 - 00 Mitochondria? Cucarachas 
Card, que te servirá para al ps | + ¿Cuál es el nombre del desierto en Nevada donde está 
i Ara ETA E 
entrar al Laboratorio y a ucatidd z : 
otras puertas que antes esta- —3Whiatis an ANMC? + ¿Cuál es el nombre del pueblo donde este laboratorio 
p q , A EN : 
E está situado? Dryfield 


ES 











Neo Ark 





REN pasate En el Shrine vas a encontrar un diagrama de 15 fichas 





Rompé la computadora antes 
por la Armería y usá la Black. móviles. Acomodando la línea Azul horizontalmente en la de eliminar el ANMC, 
Card para abrir la sección de Ira fila obtenés un ítem. Para abrir la puerta necesitás 

municiones. armar la línea roja en diagonal, como muestra la foto, 
















ñ secuencia para abrir la otra puerta del generador se PS de destruir la com- 
activa desde la pirámide tocando los paneles en este putadora antes de eliminar al 
O O O ANMC. Desde acá volvés al * 
CO O Shelter. 


NM_Huge Creature 


EA 


Apenas empezás, destruí los amplificadores que están en las paredes. Una 
buena arma para liquidar a esta criatura es el lanzagranadas, así que si lo tenés 
dale para que tenga. 

Si no tenés el lanzagranadas vas a tener que usar las viejas y queridas balas de 
plomo. Este enemigo no tiene una gran variedad de ataques pero los pocos 
que tiene son bastante contundentes, en especial el llamado “Combustion” del 
cual te tendrás que cubrir con “Antibody” para poder sobrevivir. 


Shelter (3ra. Parte) 
E E 
a 








sy ESE A 
Eve no se moverá salvo que En el estacionamiento sólo hay un auto que funciona con En la mitad del camino 
mirés el tarro que ella está la llave del panel de control y es aquél que aparece cuando encontrarás un osito de 
mirando y que le digas que se presionan los botones azul y amarillo. Ahora usá la tar- peluche, el cual le podrás dar 
su amiga quiere quedarse. jeta de Bowman en el lector para abrir la compuerta. a Flint para que te ayude. 





La Batalla Final 


5000 EXP + 20000 BP * 


Espero que hayan salvado la partida cerca porque éste les va a 
costar bastante. 

Apenas empieza la pelea, usá "Antibody” para que sus golpes no 
te duelan tanto. El enemigo está dividido en varios miembros y 
es cuando éstos son destruidos que la pelea se complica. Una 
vez hecho suficiente daño, la criatura apelará a su arma más 
poderosa, de su pecho saldrán unos rayos que si te golpean 
quedarás tan solo en el recuerdo. 

Una vez muerta la ANMC, da una vuelta, hasta que una luz roja 
se encienda; entonces, usá la tarjeta de Bowman para abrir un 
puente, mientras tratás de salvar a Eve. El líquido se la tragará, y 
llegaremos al último enemigo del juego... 


Acordate del “Antibody” porque de lo contrario no vas a 
durar ni cinco segundos. ¡Lanzagranadas en mano y Recoverys 
en el bolsillo, y a darle se ha dicho! 

No hay mucha estrategia para eliminar a esta simbionte, si 
juntaste suficientes balas y medicinas durante el juego no ten- 
TA MN UE 

Un detalle del que te tenés que cuidar es que hay momen- 
tos en los que la simbionte recarga tu nivel de PE al máximo, 
haciéndote un gran daño físico. Cuando veas que esto es lo que 
está sucediendo, descargá toda tu furia con tus ataques 
psíquicos. 


Una vez destruida, Eve y Aya caerán. En el mareo de Aya, ésta ve 
cómo Kyle la mira, pero antes que ella confiese lo que siente, 
vuelve a caer. Ahora un montón de médicos encuentran a las 
dos tendidas en el suelo y son rescatadas. 


Para el GameShark 


ANI 


D0071518 0080 

80073BA2 03E7 

D0071518 0080 

80073BA6 03E7 

D0071518 0080 

80073BAC 0000 

D0071518 0080 

80073BA0 03E7 
D0071518 0080 
80073BA4 03E7 E e E e 
D00715180080 This little one's just like you. 


80072830 0064 NA y A. 3 MS Pe 





¿acaso pensabas que la PC sólo 
se usaba para trabajar? 


ss CUMPLIMOS 3 AÑOS! 


" F j 
LA REVISTA ARGENTINA MAS ACTUALIZADA DE JUEGOS PARA PC 
ME AMB NSTA 
ls 
y re Con las demos de 
ER 
(23 (0) Codename 47, 
Vaca) Y 
<a 
2 CD-ROM! 
ACTA 
















AÑO 3 + NUMERO 36 
















Ei MM ED 
PRIMICIA munor aL Bl DE) 
¡Lo hemos "descubierto: O 
Solid "Snake; el mayor 
éxito ie 
ahora infiltrado en la PC! 

Ps E ARE boa 







ADEMAS, EN ESTE NUMERO: cD2 






Previews: Mafia, Quake li Team'Are E | » , 
MENE EN más!] r a 
Reviews: O A omo 


The Sims: Livin¿Lar "Sydney:2000, pt o 
ERE A A CDi 

















OCTUBRE 2000 


XTREME 


mf 
Hardware: ¡Volveteun súper jugador E 
AO y Strategic Commander! 


Counter-Strike 7.1: Informe es ecial ás 
La impresionante tecnología de Unreal p] 


LA SOLUCION COMPLETA DE METAL GEAR SOLID Y LA GUIA ESTRATÉGICA DE HOMEWORLD; CATACLYSM 


te espera en todos los kioscos del país 








Adventurer's 
Handbook 
















id PEO 








que.como hay algunas rotas que no se pueden girar, ten- 
drás que mover alguna de las de al lado para que queden 
cara contra cara. 

Si, todos tienen tres Tools, inclusive Ashley. El suyo se 
llama Flare Gun y está en el Spiral Tower, casi al final del 
juego. 

Marivel sirve para un side-quest y otras partes que no 
son obligatorias para terminar Wild Arms 2. De hecho, la 
primera vez que terminé Wild Arms 2 ni siquiera la tenía 
entre mi equipo de aventureros... 

Calculo que Lord Blazer anda entre los 60000 y 
70000 HP. 


Alejandro: 
; Según mi diccionario de jeroglíficos, el nombre se 


debe a que mientras peleamos hay una barra que va cre- 
ciendo, tanto si nos pegan como si nosotros pegamos. 
Cuando la barra está a tope, podemos usar las ARMS, 
armas especiales que podemos ir consiguiendo a lo largo 
de todo el juego. 2nd Ignition es sólo un juego de pa- 
labras. 

Después de leer la inscripción en las estatuas, volvé al 
cuarto del agua, parate sobre el jump pad del sur y usá 
los zapatos (Jump Shoes) de Kanon.Andá al cuarto 
donde tuviste que mover los bloques y saltá sobre la 
plataforma, dos plataformas más abajo del cofre. Seguí 
para el norte, después para el este y usá los jump pads 
(los simbolitos místicos en el piso, bah) para seguir avan- 
zando. Saltá en la segunda plataforma desde el este, 
después seguí para: el oeste, saltá el canal y agarrá el 
Reflex que está en el cofre. Por último, enfilá para el 
norte: vas a llegar a un cuarto lleno. de estatuas que 


tenés que enfrentar de a pares. Es fácil si tenés en cuenta 


(60y ES ON A AI “S.- 


En Raypoint Wind no hay que abrir las rejas 
sino pasar a través de ellas, usando para eso a Tim y su 
Mist Cloak que, como ya sabrás, transforma a nuestro 
amiguito en niebla por breves instantes. ¡Adivinaste! Las 
soluciones de Wild Arms 2 están en los números 5, 6 y 7 
de Next Level Extra. Fuerza que ya te falta muy poco 
para llegar al final de esta gran aventura. 











¡Hola! 


y No sé tu nombre, pero como soy buen tipo te voy a 
responder igual: :) 


| Para jugar en High Speed Edition presioná esta 
secuencia luego de apretar "Game Start": 


andá al modo Expert y presioná Start. 
Para el modo Extreme Plus presioná esta secuencia 


luego. de apretar "Game Start": 
AVAVPRRRVA (R=Rojo, A=Azul,V=Verde, P=Pua) 









Hola, Ignacio: 


A ver si te sirven estos trucos (te comento que son los 
únicos que hay, es decir, sólo con un GameShark): 


-1) Trucos de Gameshark para Chrono Cross 


BARA A A vENtURER S 


PPRARAVV (R=Rojo, A=Azul, V=Verde, P=Pua). Eo! 


Munición Infinita 


«Súper Salto (Con Triángulo) 


Handbook , 

Estrellas Infinitas 80071740063 Za 
80071C76 0063 2 

Grabar en cualquier lado 'DO0E21F8 0001 
800E57DC 0001 1? 

Tener todos los ítems importantes 50000302 0000 W 
? -800712D8 FFFF EN 





800712DE 701F o 


2) Trucos de Gameshark para Digimon World (USA) 


Vidas Infinitas 80155824 0003 
HP infinito 801557F0 270F 

801557F4 270F 
-MP Infinito 801557F2 270F 


801557F6 270F 
80IBDFFA FFFF 4 
E 


Todas las medallas 
S 80/BDFFC FFFF 


Acá los tenés. Ariel 


Modo de E 3 ; ÁS 
En la: pantalla de presentación, mantené E E 12 + ES 
-R2 y presioná Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba. Silo Wi 
hiciste bien las palabras "Cheats On" aparecerán en:pan- , 


talla. Con esto obtenés invencibilidad y munición infinita: € 
Por si acaso, acá te van los códigos de Game Shark: É 
? 


Energía Infinita DO0466EC 1023 
800466F2-2400 
Energía Infinita (Transporte) D005BA88 0008 
S 8005BA8E 2400 
D0046A60 1023 
80046466 2400 


D4060574 0040 


Fuego Rápido 
80060574 0001 


E dra 


D4060550 0010 
80060550-0001 





o 


SOLO PARA EL INTERIOR DEL PAIS 


Si estás buscando la solución de algún juego, 
en las referencias de las revistas que se encuentran 


S € CONO CONSEGUIR LOS 
debajo de este texto podés encontrar todas las que 


EJEMPLARES ATRASADOS: 


fueron publicadas en Next Level y Ne 


NUMERO 1 (Noviembre 1998) 6:50: a 


REE) 
NEXT LEVEL: ,,. 


NA Res 
Crash 


EA Pe 


Enero 2000 


NEXT LEVEL 
$ 


Junio 2000 
NEXT LEVEL 


NFS: P. 2000. 


NL EXTRA 


es 


Julio 2000 
NEXT '2VEL 


CUeOS 


Agosto 2000 


NEXT LEVEL « 
A 


mi 


Septiembre 2000 
NEXT LEVEL, 


E 


Br. 


EXT LEVEL 





xt Level Extra. 


CLUB TAKU 








IS 
NOVEDADES! 


STARCRAFT - MARIO TENNIS 
KIRBY 64 - POKEMON PUZZLE LEAGUE 


IRLAYSTATION= 


“ JARRET £ e e oa 2000 


DESTRUCTION 
TONY HAWK'S E 


7d. HUIVETATICN 2 


ORLD SOCCER 2000 - DEAD OR ALIVE 2 
NEMOS EL ca REMOTO 


PARA MIRAR D 
— qOREAMICEST: 


SPIRIT OF SPEED 1937 - 2 WINGS ll: 
— ho pro NO 1341101) 
SEAMAN - QUAKE lll - sien sCoPE 
STREET E EAS 


GAMEIB OY: 


POKEMON GOLD - POKEMON SILVER 
PERFECT DARK - X-MEN MUTANT 
ACADEMY 


+7 SERVICIO TECNICO DE CONSOLAS 


ENVIOS AL INTERIOR CONTRA REEMBOLSO POR CORREO ARGENTINO 


GAME BOY COLOR 
PLAYSTATION 
NINTENDO 64 

PLAYSTATION 2 


DREAMCAST 
GENESIS 
SUPER NINTENDO 
NEO GEO POCKET 


Av. Cabildo 2280 - Local 18 
Teléfonos: 4787-5217 / 4787-6684 


¿Querés enterarte que se traen 
entre manos los creadores de Eva? 





ANIME « MANGA +/TRADING CARDS * SERIES DE TV + MAQUETAS 


y Vs y 1 y ea 4% 
» Lg y de | 


q 





















ARGENTINA 


A A Y 


| A ys 

¡Exclusivo! ; ¡las 

nu 

ÍN cord japonesas e 
.Kare Kano 
y FuriKuriM 
Analizamos un 
dos éxitos 


2 Inu-Yasha 7 
el nuevo animé 


" MAGIC THE GATHERING + POKEMON SOUNDTRACKS Y MAS! 


«¿sel único lugar donde los robots 
te salen de la cabeza. 


